
Ćwiczenia dla grupy 
wiekowej 3-6 lat

po obejrzeniu spektaklu „Baśń 
o rycerzu bez konia”, zapraszamy 
do wspólnej zabawy w domowym 

zaciszu. Poniżej znajdziecie labirynt, 
ekscytującą zagadkę oraz ćwiczenie 

plastyczne. Niech te zagadnienia 
będą punktem wyjścia do świetnej 

zabawy oraz spędzenia czasu 
w gronie rodzinnym. Zachęcamy 

również do zgłębienia wiedzy 
o fascynującej gałęzi sztuki, jaką jest 

teatr lalkowy. Rozmawiajcie 
o przesłaniu, które niesie za sobą 

spektakl. Poza tym malujcie, 
wycinajcie i bawcie się dobrze!

Drodzy Rodzice,

Powodzenia!
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Baśń 
o rycerzu 

bez konia



Zadanie 1

Rycerz długo poszukiwał rumaka. Przeżył wiele niebezpiecznych 
przygód, by go w końcu odnaleźć. Przyjrzyj się labiryntowi
i wyznacz drogę, jaką musi przebyć rycerz, by spotkać konia.

Zadanie 2

Rycerz marzył o wiernym druhu, wspaniałym rumaku, a koń 
o rycerzu. Oboje byli bardzo samotni i marzyli, by iść razem przez 
świat. Zastanów się, jakie jeszcze elementy zazwyczaj występują 
parami. Popatrz na poniższe rysunki i połącz je linią. Co jeszcze 
możemy połączyć w pary?
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Zadanie 3

Rycerz i koń wreszcie się odnaleźli! Dodatkowo rycerz spotkał 
królewnę, a rumaka przestała dręczyć czkawka. I choć nasz 
bohater nie bardzo umiał jeździć konno, pogalopował w dal. 
Odjechali, ale dokąd? Zastanówcie się, dokąd mogli udać się 
bohaterowie. Obok znajdziecie sylwetki naszych postaci - 
pokolorujcie je, następnie wytnijcie. Przygotujcie kartkę białego 
brystolu i narysujcie miejsce, do którego bohaterowie mogliby 
dotrzeć. Może to las, miasto albo wasza miejscowość? Następnie 
przyklejcie na swoim rysunku wycięte wcześniej postacie.
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